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der-Gruppen-Abenteuer ... '







EINLEITUNGC,

in der du dich in diesem Buch
zurechtfindest und erste ratselhafte
Abenteuer in einer fremden Welt bestehst.




Schon, dass du da bist! Du bist inmitten von heiflem Sand und steini-
gem Wiistenboden gelandet. Dieses Plakat zu einer agyptischen Aus-
stellung im Museum ist das letzte, an das du dich erinnern kannst.

Bist du bereit,
das Abenteuer
in diesem Buch
anzupacken
und einer frem-
den Zeit zu ent-
kommen? Dann
male dich selbst
in den Tiirrah-
men!

Sehr gut. Du bist bereit fiir den Aufbruch und das Abenteuer, das
dich auf den nachsten Seiten erwartet.

In diesem Buch geht es manchmal ganz schon wild zu
und du springst mal nach hinten und dann wieder
nach vorne. Damit du dich auch nach kleinen Ver-
schnaufpausen noch zurechtfindest, kannst du die
nachste Seite in ein Eck-Lesezeichen verwandeln!

Also schnapp dir Stifte und eine Schere und los geht’s!

Wie bitte? Du wiirdest niemals ein Buch zerschneiden, Seiten he-
rausreifRen, falten oder knicken? Das solltest du aber mit diesem
Buch ausnahmsweise tun, wenn du das Abenteuer gut liberstehen
willst. Vielleicht magst du dir auch noch mitratselnde Familienmit-
glieder, Freundinnen oder Freunde dazuholen?
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Schneide das Lesezeichen an der gestrichelten Schnittlinie aus. Lege
es so vor dich, dass du die Zahlen gut lesen kannst. Du siehst keine
Zahlen? Dann schau mal auf der Riickseite nach!

Falte die linke Ecke (1) entlang der gepunkteten Linie nach unten.

Falte danach die rechte Ecke (2) entlang der gepunkteten Linie nach
unten und klapp sie direkt wieder auf.

Nun streiche Klebstoff auf die graue Fldche, falte die rechte Ecke wie-
der nach unten und klebe sie fest.

Und fertig ist deine Pyramide, die du natiirlich noch mit passenden
Farben anmalen kannst. Sie zeigt dir ab sofort an, ab welcher Seite
es nach einer Lesepause weitergehen soll.
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Dein Pyramiden-Lesezeichen ist bereit? Klasse! Dann hast du schon
mal einen ersten Hinweis auf die Zeit und den Ort, an dem du in die-
sem Buch feststeckst. Aber damit bist du nicht allein! Du wirst schon
bald einige Personen kennenlernen, die auch nicht freiwillig in die-
ser Geschichte sind. Sie wiirden sich gerne auf den Weg in ein besse-
res Zuhause machen. Du willst dabei sein? Dann ist es wichtig, den
Hinweisen und Anweisungen zu folgen. Schlief3lich willst auch du
den dickkopfigen Pharaonen und wiisten Gefahren in dieser Gegend
entkommen!

Sollte es dir einmal zu schwierig erscheinen, findest du auf unter-
schiedlichen Seiten Tipps und Losungen, die dir weiterhelfen.

Jetzt hast du schon gelernt, dass hier manches etwas anders ablduft
als in anderen Biichern. Fiir den néchsten Satz wird riickwdrts gele-
sen. Beginne bei dem Pfeil!
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Tipp: Sollte das Riickwdirtslesen zu kompliziert sein, versuche doch,
ob es helfen kénnte, die Buchstaben riickwdrts abzuschreiben und
dann zu lesen!
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Wieder zurlick von S. 14? Super! Jetzt bist du gut fiir dein Esca-
pe-Abenteuer im alten Agypten vorbereitet!

Ubrigens: Wenn du vor lauter Wiistensand und -staub keine Anwei-
sung zur nachsten Seitenzahl siehst, dann kannst du wie in einem

gewohnlichen Buch blattern und weiterlesen.
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Nun wisstest du sicher gern, mit wem du es in diesem Buch zu tun
hast. Du wirst auf machtige agyptische Pharaonen treffen. So unge-
fahr sah ein Thronsaal im Konigspalast aus. Klapp die Seite an der

gestrichelten Linie um und du siehst, wer neben dem Pharao nicht
fehlen durfte.
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Hast du den Diener ent-
deckt? Er fachelt dem
Pharao Luft zu und da-

durch wirst du auf S. 15

gewirbelt.
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Von hier aus geht es

zuriick auf S. 11, um
das Abenteuer fortzu-

setzen.




Du fragst dich, warum du vor diesem agyptischen Ko-
nig Respekt haben solltest? Dann lass dir sagen, dass
so ein Pharao ganz schon gefahrlich werden kann.
Er wird von den Menschen in seinem Land wie ein
Gott verehrt. Was der Pharao sagt, das wird gemacht.
Wenn er einen Befehl gibt, gehorchen alle.

Aber selbst, wenn du in diesem Buch von bedrohli-
chen Situationen horst oder von Gemeinheiten, die
sich der Pharao ausgedacht hat, wirst du erleben,
dass dieser Pharao nicht groRer ist als der lebendige
Gott. Und so kannst du unbesorgt weiterlesen.




,Gestrandet in der Wiiste“ erzahlt das biblische Abenteuer der drei
Geschwister Mose, Mirjam und Aaron, die es mit dem Pharao zu tun
hatten. Ich habe die Geschichte fiir dich so geschrieben, dass du sie
als Mitmachgeschichte erleben kannst. Falls du sie in der Bibel nach-
lesen mochtest: Von 2. Mose bis Josua 6 findest du die Grundlage fiir
dieses Buch.

Und jetzt kann Kapitel 1 auf der nachsten Seite beginnen!
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. KAPITEL,

in dem diese Geschichte und das alte
Agypten zum Leben erwachen und du
mutige Menschen kennenlernst.
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=Geburt von

Das Jahr0

um 2500 Jahre
vor Christus

Jesus Christus

SONDERAUSSTELLUNG

Bald ffnet die
Wanderaussteflung -

fhre Tiiren!

So liest du es in groflen Buchstaben auf der Plakat-
wand, die gerade an der Stadtmauer von deinem
Heimatort neben dem Museum angebracht wird.
Du stehst staunend vor dem Geriist, das Arbeiter
hier aufgebaut haben, und schaust nach oben. Auf
dem Plakat siehst du Fotos von Pyramiden und
riesigen Saulen vor prunkvollen Bauten. Daneben
ist glanzender Schmuck abgebildet. Ja, das sieht
alles etwas alter aus, aber was bedeutet denn ei-
gentlich ,das alte Agypten“?

Schau dir mal den Zeitstrahl an. Hier kannst du
auch deinen Geburtstag und die Geburtstage
deiner Familie eintragen.

Tatsachlich: Das agyptische Reich begann vor liber
4 500 Jahren! Deswegen ist auf der grof3en Plakat-
wand vom alten Agypten die Rede. Die Geschich-
te in unserem Abenteuer ist nicht ganz so lange
her, aber auch zu der Zeit wurde noch in Agypten
gebaut. Es ist ein Land mit unzahligen riesigen
Bauwerken: den Pharaonen-Palasten, Tempeln,
Statuen und Pyramiden.





